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LEGENDA PAGINAS A SEREM TRABALHADAS CAMPOS DE EXPERIENCIAS
Segunda Terca Quarta Quinta Sexta
9,10e 11 12,13 e 14 15 16e17 (EO) O EU, O OUTRO E O NOS
BRINCADEIRAS DAS ARTES 6e7 9,10e1l 12e13 14e15 (CG) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
6 7 8e9 (TS) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(EF) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
LETRAR 8e10 11e12 (ET) ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
NUMERAR 6e7 8e9 10e11 TRANSFORMACOES
INVESTIGAR 4e5 6e?7
MATERIAL DE APOIO 17 19 113 21,19 21,125

DATA OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO POSSIBILIDADES
(TS) - Leitura de obras de arte: SIPHO MOHANA.
-Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando - Escrita espontanea do nome completo.
producdes bidimensionais e tridimensionais. - Trabalhando a identidade.
-Ler obras de arte e imagens atribuindo sentido e identificando os elementos que as caracterizam - Trabalhando os sentimentos “egoismo”.
(forma, cor, personagens e técnicas). - Desenho de autorretrato.
(EF)
-Escrever considerando a dire¢do da escrita (da esquerda para a direita e de cima par abaixo).
-Realizar a escrita espontanea considerando a correlagdo entre a palavra falada e a palavra escrita.

05/10 | -Formular hipéteses estabelecendo correspondéncia entre o oral e o escrito.

(EN)

-Conhecer e valorizar simbolos e tradicdes do nosso ambiente cultural.
-Reconhecer aspectos de sua identidade.

(CG)

-Representar graficamente a figura humana com algumas nogées de proporgao.
-Registrar a comparacdo de grandezas por meio de desenhos.

(ET)
-ldentificar oralmente rimas e estabelecer associa¢des entre textos poéticos e da tradicdo oral.
-Estabelecer relagdes de comparagao entre objetos, observando suas propriedades.

- Género textual: Poema “Pequeno ou gigante?”
- Representacdo da figura humana.
- Escultura gigante.




(TS)

-Ler obras de arte e imagens atribuindo sentido e identificando os elementos que as caracterizam
(forma, cor, personagens e técnicas).

(EF)

- Sequéncia numérica de 30 a 35.

- Explorando quantidades.

- Explorando os nimeros antecessor e sucessor.
- Explorando os nimeros entre uma sequéncia.

06/10 -Escrever considerando a dire¢do da escrita (da esquerda para a direita e de cima par abaixo.
(ET)
-Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma
sequéncia.
(ET) - Apreciacdo da obra de arte: “Pato flutuante” de
-Registrar observag¢des, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro Florentijn Hofman.
por nimeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes. - Observacao de brinquedos que boiam ou afundam.
-Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas. - Leitura de imagem: autorretrato do artista Escher
(TS) - Exploragdo do trecho da histéria “O Gigante
-Ler obras de arte e imagens diversas atribuindo sentido e identificando os elementos que as Egoista”.
caracterizam (forma, cor, personagens e técnicas). -Exploracdo da leitura e da escrita.

07/10 (EF) - Género textual: placas de sinalizacao.
-Identificar diferentes géneros textuais considerando suportes, formatos, tipo de letra e outros - Sequéncia numérica de 1 a 35.
indicios. - Completando a sequéncia numérica.
-Formular hipdteses estabelecendo correspondéncia entre o oral e o escrito.
(ET)
-Registrar por meio de simbolo numérico diferentes quantidades até 50, tendo como fonte de apoio
os portadores numéricos.
(ET) - Comparacao de grandezas por meio do desenho.
-Registrar a comparagdo de grandezas por meio de desenhos. - Observagdo da obra de arte “Mundus Admirabilis”
-Conhecer e registrar informagdes sobre o ambiente, o habitat e curiosidades de diferentes seres da artista Regina Silveira.

08/ 10 vivos. - Relacdo numeros e quantidades.

-Analisar diversas situagdes-problema levantando hipéteses, organizando dados e testando
possibilidades de solucao.

(Ts)

-Fazer uso intencional das cores.

- Contagem dos nimeros até 35.
- Levantamento de hipdteses investigativas.
- Conhecer diferentes formas de expressao corporal.




(ET)

-ldentificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus
fendbmenos, sua conservacao.

(Ts)

-Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
producdes bidimensionais e tridimensionais.

09/10

(EF)

-Enriquecer seu vocabuldrio, utilizando novos termos aprendidos em diferentes contextos.

(ET)

-Estabelecer relacdes de comparacao entre objetos, observando suas propriedades.

-Conhecer e registrar informacdes sobre o ambiente, o habitat e curiosidades de diferentes seres
Vivos.

-Registrar a comparacdo de grandezas por meio de desenhos.

-Analisar diversas situagdes-problema levantando hipdteses, organizando dados e testando
possibilidades de solucdo.

(CG)

-Consolidar a capacidade de discriminacdo sensorial e perceptiva.

- Género textual: jornal

- Leitura e escrita: “texto informativo”.

- Desenho de observacao.

- Exploragdo da sombra por meio da brincadeira.

- Levantamento de hipdteses sobre os tamanhos das
sombras.




SEGUNDA-FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

05/10

06/10

07/10

08/10

09/10

-Livro de Experiéncias: pags. 9,
10e 11. Na pdag. 9, acessar o 12 QR
CODE, para visualizar a imagem
ampliada do elefante gigante
feito de papel. Em seguida,
observar o tamanho da imagem
do animal com a do artista.
Pesquisar sobre o artista Sipho
Mohana e conhecer mais sobre
sua técnica de
origami/dobradura. (Arte milenar
que consiste na criagdo de
objetos e formas a partir de um
pedaco de papel quadrado, sem
corta-lo, onde as faces podem ser
de cores diferentes). Em seguida,
realizar a atividade do segundo
comando. Acessar o 22 QR CODE,
e assistir o video do elefante
gigante.

Pesquisar no link abaixo, o passo
a passo da dobradura do elefante.
kids_ entretenimento.

fazer a dobradura do elefante.
-Portfélio 1ll: Parte 2. Orientar a
crianga a destacar do Material de
Apoio pdg. 17, o bolso
ecobrincadeiras para montar e
colar no local indicado do
portfdlio, e guardar a dobradura
do elefante no bolso que montou.
Na pag. 10, realizar a leitura com
atencdo e responder a atividade
seguindo as orientagdes.

Na pag. 11, orientar a crianga a
observar o documento do
gigante, perguntar que tipo de

-Livro de Experiéncias: pags.
12,13 e 14. Na pag. 12 e 13,
realizar com atencgao a leitura do
poema “Pequeno ou gigante?” e
responder a atividade seguindo

as orientagdes. Na pag. 14,
organizar um espago com
brinquedos, como casa,

pequenos animais entre outras
possibilidades para que a crianca
se posicione ao lado do
brinquedo e imagine-se gigante
nesse momento. Em seguida,
pedir que faca desenho para
representar essa vivéncia.
-Portfélio 1I: Parte 2. Orientar a
crianca a destacar do Material de
Apoio pag. 19 a mini amarelinha e
completar escrevendo os
numeros, em seguida, brincar
com a crianga de amarelinha de
dedos como se fosse gigante,
apoés a brincadeira, orientar a
crianga que guarde a mini
amarelinha no bolso do espago e
com brincadeiras.

-Brincadeiras das artes: pags. 9,
10 e 11. Na pdg. 9, acessar o QR
CODE para visualizar a escultura
“Candangos”, explicar que esta
escultura é uma designacdo
(nome escolhido) aos primeiros
habitantes de Brasilia, e que é
localizada na praga dos trés
poderes em Brasilia. Apds as
observagdes, pedir que a crianga
faca um desenho de si prépria ao

-Brincadeiras das artes: pags. 12
e 13.

Na pdg. 12, acessar o QR CODE
para visualizar os detalhes da
obra do artista Florentijn Hofman.
Solicitar que a crianga observe a
imagem, perguntar o que ela esta
vendo, em relagdo (o tamanho da
obra, se é grande ou pequena, o
local que ela se encontra, e o tipo
de brinquedo), esperar as
respostas. E em  seguida,
responder a atividade proposta.
Na pag. 13, relembrar o assunto
estudado sobre objetos que
boiam e os que afundam. Propor
uma experiéncia, com objetos
que boiam e afundam, pedindo
que os classifique. Depois realizar
a atividade proposta.

-Desenhar: pag. 7. Perguntar para
a crianga o que ela entende por
autorretrato. Em seguida,
apresentar aimagem para que ela
observe os detalhes e perceba
que o artista usou uma esfera de
metal para refletir sua imagem.
Acessar o QR CODE para visualizar
os detalhes da obra do artista
Escher e auxiliar na realizagao da
atividade proposta do livro.
-Letrar: pags. 11 e 12.

Na pag. 11, pesquisar o conto “O
gigante egoista” ou (assistir o
video da pagina 6) para responder
a atividade proposta seguindo as
orientacgdes.

-Livro de Experiéncias: pag. 15.
Conversar com a crianga sobre os
tamanhos das arvores (grande e
pequena). Perguntar se ela ja viu
alguma arvore grande, se acha que
ela pode ser maior ou menor que
uma arvore. Apds provocar a troca
de algumas respostas, responder a
atividade proposta.

-Portfolio Ill: parte 2. Destacar do
Material de Apoio pag. 19, o bolso
“Album de Imagens Fantasticas” e
colar no portfélio no espago com o
mesmo titulo.

-Brincadeiras das artes: pags. 14 e
15.

Na pag. 14, acessar o QR CODE para
visualizar em tamanho maior os
detalhes da obra da artista Regina
Silveira e auxiliar na realizagdao das
atividades propostas. Perguntar
para a crianga, o que ela observa,
que tipos de insetos, o tamanho
deles e o local que eles estdo. Para
esta atividade, proponha um
ambiente adequado para que a
crianga possa fazer desenhos
grandes.

Na pag. 15, retomar a obra da
artista Regina Silveira, estimulando

a crianca a expressar o seu
entendimento sobre a obra.
Depois, responder a atividade

seguindo as orientagdes.
-Numerar: pags. 10 e 11.
Comentar com a crianga que a
joaninha é um inseto que vive no

-Livro de Experiéncias: pags. 16 e 17
Explicar para a crianga a funcdo de
um jornal impresso, que o mesmo
permite a comunicagcdo entre as
pessoas.

Ler o texto informativo que fala do
bonsai, e explorar o aspecto de
comparacgdo entre os tamanhos, e as
outras informacGes, permitir que ela
expresse os conhecimentos prévios.
-Portfolio Ill: Parte 2. Destacar do
Material de Apoio pdag. 21, o cartdo
contendo a fotografia do bonsai de
araucaria e a imagem da laranjeira.
Depois, guarda-las no bolso, “Album
de Imagens Fantasticas”

Em seguida, responder as atividades
das pags. 16 e 17 de acordo as
orientagdes.

-Desenhar: pags. 8 e 9.

Na pag. 8, acessar o QR CODE para
visualizar as imagens ampliadas e
auxiliar na realizagdo da atividade
proposta.

Na pdg. 9, conversar com a crianca
sobre o microscopio, que é um
instrumento Optico com capacidade
de ampliar imagens de objetos muito
pequenos gragas ao seu poder de
resolugao.

Explicar que nesta atividade ela tera
um desafio, desenhar o piolho em
tamanho menor (real) comparando-o
com o da imagem ampliada.
-Investigar: 6 e 7.

Na pag. 6, orientar a crianca a
destacar do Material de Apoio pag.




documento é esse. Explicar que
se trata de uma carteira de
identidade. A  Carteira de
identidade ou Registro Geral (RG)
é um documento emitido para
confirmar a identificagdo das
pessoas. Nele conta a
identificagdo de uma pessoa,
como nome, data de nascimento,
filiagdo, impressdo digital etc.
destacar do Material de Apoio
pag. 17, os cartdes com as partes
do nome do gigante e os ordene,
em seguida escreva o nome do
gigante na identidade.

-Portfolio Ill: Parte 2. Apds a
realizacdo da escrita do nome do
gigante na identidade, guardar os
cartdes no bolso ecobrincadeiras.
-Brincadeiras das artes: pags. 6 e
7. Na pag. 6, acessar o QR CODE,
para observar as imagens dos
bonecos gigantes. Conversar com
a crianga que os bonecos fazem
parte da tradicdo cultural dos
desfiles de bonecos gigantes
pelas ladeiras da cidade na festa
de carnaval. Apds as observagdes
das imagens, realizar a atividade
da pagina 7.

-Desenhar: pag. 6. Acessar o QR
CODE, para visualizar a obra
ampliada do artista Lichtenstein A
garota no espelho. Explicar que o
rosto da garota esta sendo
refletido no espelho. Em seguida,
realizar a atividade seguindo as
orientacbes. Pesquisar sobre o

lado da imagem da escultura. Em
seguida, acessar o icone da
realidade aumenta (RA) para
conhecer um pouco mais sobre
Brasilia. Na pag. 10, acessar o 12
QR CODE para visualizar a
escultura de jardim gigante e
observar seus detalhes, (formas e
volumes) e responder a atividade
proposta. Acessar o 22 QR CODE
para visualizar outras esculturas
de jardins. Na pag. 11, propor
para a crianga que desenhe uma
escultura de um animal gigante.
-Numerar: pags. 6 e 7. Ler com
atencdo as paginas e realizar a
atividade seguindo as orientagdes
do livro. Acessar o QR CODE, lere
responder a atividade que consta
nele.

Na pag. 12, conversar com a
crianca sobre as fung¢les das
placas de sinalizagdo. Apresentar
as imagens, perguntar se ela
entende o que sdo sinalizagdes.
Fazer a relagdo com a placa
construida pelo gigante. Acessar
0 QR CODE para visualizar o jogo
das orientagGes nas placas. E para
auxiliar na realizagdo da atividade
proposta.

-Numerar: pags. 8 e 9.

Na pag. 8, acessar o QR CODE
para a crianga completar a trilha
dos numeros de forma interativa
e divertida. E em seguida,
responder a atividade.

Na pdag. 9, conversar com a
crianga sobre as pulgas, incentiva-
la a completar a sequéncia
numérica perguntando qual das
pulgas saltou mais longe. Levar a
crianca a perceber que as pulgas
saltaram de 5 em 5 numeros e
aonde pararam, termina em 5.
Depois, responder a atividade
proposta.

Destacar do Material de Apoio
pag. 113, a “trilha do salto da
pulga” para construir um caminho
de acordo a imaginagao.

jardim e bota seus ovos nas folhas
das plantas, um ao lado do outro.
Relembrar a sequéncia numérica
de 1 a 30 para que ela possa
compreender e reconhecer a
proxima sequéncia que ira estudar.
Responder as atividades propostas
das duas paginas.

-Investigar: pags. 4 e 5.

Explicar para a crianga sobre a
sombra, que ela, muda de tamanho
no decorrer do dia em razdo das
diferentes posicdes aparentes do
sol no céu. E que pela manh3, a
sombra se forma na diregao oposta
da sombra formada a tarde.

E a medida que a posi¢do aparente
do sol muda durante o dia, a
posicdo das sombras também se
altera. Com base nestas
informagbes,  oportunizar um
passeio para a crianga para que ela
perceba e identifique as sombras
de diferentes objetos e pessoas
para fazer o registro.

125, o cartdo contendo a imagem do
personagem, colar um palito no verso
dele e com a luz ligada proponha a
crianga que faga varios experimentos
utilizando a sombra. E ao final,
responder a atividade proposta
mediante as observagdes.

Na pag. 7, auxiliar a crianca a
posicionar o personagem diante da
fonte luminosa, colocar em mais de
uma distancia, pedir que observe a
sombra projetada na parede para
tirar as préprias conclusdes.

Para responder a atividade, deve
levantar as hipoteses e registra-las no
livro por meio de desenho.

Acessar o QR CODE para brincar com
0 jogo das sombras.




artista, para ampliar
conhecimentos.

-Letrar: pags. 8 e 10. Realizar a
leitura com atengdo e responder
as atividades propostas seguindo

as orientagdes.

seus

SUPORTE:
-Lapis e borracha;
-Papel A4 e cola.

SUPORTE:

-Lapis e borracha;

-Espelho, lapis de cor e giz de
cera.

SUPORTE:

-Lapis de cor, objetos que boiam
e afundam e uma vasilha com
agua;

-Lapis de cor;

-Lapis e borracha.

SUPORTE:

-Lapis de cor;

-Giz de quadro;

-Lapis de cor, lapis e borracha;
-Lapis de cor.

SUPORTE:

-Lapis de cor;

-Hidrocor;

-Palitos de madeira, fita adesiva e
uma fonte luminosa (lanterna ou
abajur) lapis e borracha;

-Lapis de cor.

AVALIACAO:

Verbalizagao, Interesse, Atenc¢do, Percepgao, Criatividade e Coordenagdao motora fina.




